Données : les matiéres premiéres

Comment peut-on stocker des informations dans les ordinateurs?

En francais, le mot ordinateur évoque I’idée d’un appareil servant a mettre de I’ordre (ordo, ordinis
en latin), a classer des informations. Quant au terme anglais computer, il vient du latin computare,
qui signifie calculer ou regrouper. Mais aujourd’hui les ordinateurs sont plus que des calculateurs
géants. IIs peuvent servir de bibliothéque, nous aider a écrire, trouver des informations, jouer de
la musique et méme lire des films. Alors, comment stockent-ils toutes ces informations ? Que vous
le croyiez ou non, I’ordinateur n’utilise que deux ¢léments : le zéro et le un!

Quelle est la différence entre les données et les informations?

Les données sont la matiere premiere, les nombres avec lesquels I’ordinateur travaille. Un ordi-
nateur convertit ces données en informations (mots, nombres et images) que vous et moi pouvons
comprendre.

Comment les nombres, lettres, mots et images
peuvent-ils étre convertis en une série de 0 et de 1?

Dans ce chapitre, nous apprendrons 1’écriture binaire des nombres, comment les ordinateurs
affichent des images, comment fonctionnent les télécopieurs, quelle est la méthode la plus efficace
pour stocker de grandes quantités de données, comment éviter les erreurs et comment mesurer la
quantité d’informations que nous voulons stocker.
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